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Lollapalooza

Um plano flexivel. Duas rotas criativas para viver o Lolla

no modo Easy.

ANO CASA CLTENTE DISCIPLINA
2020 HOLDING CLUBE VIVOD FESTIVAIS: LOLLAPALODZA
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0 DESAFIO

Um plano flexivel.
Dificil de explicar.

O Vivo Easy é pouco conhecido. Mesmo quem usa tem
dificuldade para explicar seu valor. E a indicagéao entre

amigos € o principal canal de adeséao.

No Lolla, o publico valoriza encontros com idolos, looks de festival e
compartilhar sua presenca nas redes. A Vivo busca ser jovem,

proxima e criativa sem interromper a diversao.

Flexibilidade e customizacao

0O plano se adapta 4s escolhas de cada pessoa.

100% digital

Da personalizagao ao pagamento, tudo no app Vivo Easy.

Liberdade no uso

Diarias de apps ilimitados. Internet que naoc expira. Sem mensalidade. Montar e
desmontar guando quiser. Pagar s6 o que usar.
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INSIGHT

SEU LOLLA + CONECTADO SEU LOLLA + DIVERTIDO
Tecnologia util aproxima a marca do publico. A diversdo convida o publico a participar.
ao plano pra voceé
A ponte entre festival e produto ¢ a identificacédo. O Easy o_%pnul G_“\ "
.
aproxima seus atributos daquilo que o publico quer viver no
Lolla. SEU LOLLA + VIBRANTE SEU LOLLA + EASY
Cor e luz abrem espaco para a expressao pessoal. A identificacdo cria uma ponte para o desejo.
+ IDENTIFIEAQJE[} = + DESEJO
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Lolla
+EASY

#MeuPlanoProLollaBr

BAIXE GRATIS

VIVO EASY.
Patrocinador
Oficial.
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INFLUENCIAS CENOGRAFICAS

Um oasis com
memoria de arcade.

Os arcades dos anos 80 e 90 sdo pontos de encontro e
expressao independente. Esse repertorio da ao Easy

uma linguagem de diversao, escolha e pertencimento.

REFERENCIAS VISUAIS DE MAQUINAS, AMBIENTES E GLOW

NEOMN.
ARCADES DOS ANOS 80 E 90 PINBALL CLAW MACHINES GLOW NEON
Maquinas, placares e encontros formam Mecénica simples e apelo A maquina de garra conecta Sob a luz negra, a make neon
o repertorio social do espaco. universal déo ao jogo o papel o repertdrio arcade a ganha brilho e transforma o
central. customizagéo no Lounge. visual.
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AS DUAS ROTAS

O mesmo briefing.
Duas linguagens.

O estande de b0 m? na pista ganha duas rotas sob a mesma
assinatura. Ambas conectam diversao, participagao por

cadastro e expressédo pessoal ao universo do Easy.

0 Lolla Lounge by Vivo e a promocgéao The Easy Pinball integram o
contexto comum as duas rotas.

CENOGRAFIA: FIGGO CENOGRAFIA:
ROTA 1, EASY ARCADE ROTA 2, TINTA
A rota escolhida traduz o Easy em pinball, encontros e glow neon
0 jogo organiza a experiéncia e a arquitetura.

Formas argénicas e tinta escorrendo traduzem o Easy pela cor.

Corpo, roupas e cabelo entram no territorio da personalizagao.
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EASY ARCADE

50 m?® de convite .
a diversao.

Na pista, o Easy Arcade ocupa 50 m? com térreo e
mezanino. O pinball gigante sobe pela fachada e

transforma a mecanica do jogo em arquitetura. CENOGRAFIA: FIGGO
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CENDGRAFIA: FIGGOD

CENOGRAFIA: FIGGO!TT
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A ENTRADA VIRA UMA FOTO A FILA GANHA UM BONUS 0 NEON MARCA PRESENCA

The Giant Insert Coin recebe o publico com A Bonus Window abre a cada hora e A iluminacgéao transforma o estande em um
uma ficha gigante e uma fenda que vira distribui viseiras Vivo para quem esta na photo-op por dentro e por fora.
photo-op. fila.
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THE ARCADE

Os beneficios
entram no Jogo.

Apods o cadastro no receptivo, o visitante seque para uma
das 8 maquinas personalizadas. Diarias de redes sociais,
apps de musica, ligagdes e SMS funcionam como

acumuladores de pontos.

Sem mensalidade. Nao é s6 um plano. E um app.

e A ' : A |
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THE ARCADE

8 maquinas, 12 horas por dia. Até 1 minuto e 2 bolinhas por pessoa.

CENOGRAFIA: FIGGO { L s [ . -
S LIS e M : & L ] ey

THE PLAY PIT

Os melhores do dia jogam no pinball gigante com 1 bolinha e 60 segundos.
Os prémios incluem acesso ao Lolla Lounge by Vivo, acesso ao mezanino e
ingresso para o dia seguinte.
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LOLLA LOUNGE BY VIVO: O GLOW LOUNGE

Conexao também
e cuidado.

A presenca tecnologica da Vivo aparece em servigos
Uteis. Energia, wifi e pontos de apoio aproximam a

marca de quem quer aproveitar o festival.

© -JE“T
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VOCE NO ANUNCIO
DO VIVO EASY

coloca cada pessoa
na colagem do Vivo
Easy.

EASY GLASSES

Os oculos se enrolam no pulso e
viram pulseira. Sao 350
unidades no total.

—— Um clique no estudio

| Vﬁ%l’jwﬂ CARREGUE SUA
R khis ENERGIA

DL, S e | No Lounge, a

boxes

complementam os

servicos.

FIGGD

CENOGRAFIA:

prémios fisicos e
digitais.

ENCONTRAR APOIO

— Meeting Point e espago Family & Friends

integram os servigos de apoio.

CENDGRAFIA: FIGGO o= arcquibancada
' elétrica oferece USB
e tomadas. Charging

e, SEGUIR
CONECTADO

O wifi atende o Lolla
Lounge by Vivo e a
area Family &
Friends.

THE CLAW
MACHINE

Uma maquina de
garra recheada de

SAIBA
MAIS
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LOLLA LOUNGE BY VIVO: O GLOW LOUNGE

Um plano que combina
com cada pessoa.

.-- ""‘f
" CENDGRAFIA:

= P
THE CLAW MACHINE

FIGGO

Cada beolinha traz uma customizagéao disponivel no app Vivo

- - : Easy. O usuario ainda tem a chance de agarrar um dos Vivo
Com os naming rights do Lounge VIP, a Vlivo recebe o EI&:SQS g
publico no Glow Lounge. Sdo 84 m?® dedicados a escolhas, .
personalizagao e luz neon. | +.RE|;55 \
. SOCIAIS
+MENSAGENS
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LOLLA LOUNGE BY VIVO: O GLOW LOUNGE

VOCE NO ANUNCIO DO VIVO EASY

O publico entra na
Imagem da marca.

N

| %

EASY

No Glow Lounge, a expressédo pessoal entra no anuncio do
Vivo Easy. O estudio transforma a foto de cada pessoa em

parte da colagem da marca.

VYOCE NO ANUNCIO DO VIVO EASY »

Cada pessoa escolhe um de 3 anuncios. O

fotégrafo faz o cligue e, em segundos, a foto
entra na colagem do Vivo Easy.

TRES MODELOS DE ANUNCIO FARA ESCOLHER.
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PROMOCAO: THE EASY PINBALL

O arcade também
cabe no celular.

Promocao seu Lolla +EASY

A promogao nasce do universo pinball e integra o contexto
das duas rotas. Apos o cadastro no site, cada pessoa tem

ate 5 jogadas por dia no celular.

Quem termina o dia no topo do ranking ganha um par de
ingressos. O placar zera a cada dia, renovando as

' _-ﬂu'-' ' il
chances.
5

Sua performance pode levar

g Y 'S i e
o Cadastre-se na promogéao o Jogue The Easy Pinball e vocé ao Lollapalooza Brasil
2020.
. =i o8 = b
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ROTA TINTA

A liberdade ganha
cor e forma.

Na Rota Tinta, os mesmos 50 m* ganham formas organicas
roxas e volumes de tinta escorrendo. A participagao por e

cadastro abre um espaco ludico de expressao pela cor.

CENOGRAFTIA: FIGGO
i P
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ROTA TINTA

Corpo, roupas e

I - ® BODY MARBLING CUSTOMIZAGAD DE CAMISAS
Cabe 0 ent ral l l A ativagéo principal colore o corpo com tinta que flutua na agua. Tie-dye, serigrafia e pintura & méao levam a expressao pessoal
O color code da marca e a luz negra conectam o corpo a para as camisas.

no territorio da e

- — S , <
personalizacao. ,__4\ 4, - B

MAKE & HAIR MAKE NEON GLOW

Make e tinta temporaria de cabelo exploram o color code da A maquiagem que brilha na luz negra acrescenta glow ao visual.

b . . B TR LT
1 » ‘\‘g o ..u-..','ﬁq W, . ""Ji.-.;r f’".' p

A MARMORIZAGAD GRAFICA ILUSTRA A RELACAO ENTRE AGUA,
COR E MOVIMENTO.
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ARQUIVO

Duas rotas,
em detalhe.

KVs, referéncias, renders e pecas detalham as duas rotas e

suas experiéncias comuns. Cada imagem preserva seu

papel no raciocinio criativo.
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A ESCALA

CAPACIDADES E QUANTIDADES DO EASY ARCADE, DA ROTA
TINTA E DAS ACOES COMUNS NOS TRES DIAS DE FESTIVAL.

oo

8.640

CAPACIDADE DO THE ARCADE

Capacidade para 2.880 pessoas
por dia nas 8 maquinas.

oo

1.080

CAPACIDADE DO PINBALL
GIGANTE

Capacidade para 360 pessoas por
dia na maquina da fachada.

®
432

CAPACIDADE DO VOCE NO
ANUNCIO

Capacidade para 144 pessoas por
dia, com b minutos por pessoa.

Oo
™5

216

CAFPACIDADE DO MAKE NEON
GLOW

Na Rota Tinta, capacidade para 72
pessoas por dia, com 20 minutos

por make.

D

1.500

VISEIRAS VIVO

Distribuiciao de B00 viseiras por
dia na Bonus Window.

N7

350

EASY GLASSES

Quantidade total de éculos gue
também viram pulseira.

Facil de viver. Facil de indicar.

Duas rotas dao forma a mesma liberdade de escolha.

Jogo, cor e servigos uteis aproximam o Vivo Easy do

plano que as pessoas querem ter e indicar aos amigos.
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