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Fanta
Halloween 20z

O filme abre a porta. Fanta conduz a historia.
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PARCERIA

Uma marca. Um j B
fllme- Um Halloween. j ' L 1 BEETLE]L

Fanta adquiriu os direitos do filme Os Fantasmas Ainda Se a | " y . 5“"“““
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Divertem, da Warner, para a sua campanha global de Halloween. A s sl VA ' ' | THE FI'AVUR
parceria une as marcas e leva os personagens as latas de edicéao W : e ' L b Yuu "ANTA
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SUMMON THE NEW SUMMON

THE FLAVOR
YOU WANTA

THE FLAVOR BEETLEJUICE
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ESTRANHEZA

Quase humano.
Estranho o bastante.

O Vale da Estranheza, de Masahiro Mori, explica o desconforto diante do

que parece humano, mas nao completamente.
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Fantoche bunraku Construir uma experiéncia
utilizando elementos que
pertencem ao Vale da
Estranheza.
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A referéncia & Tim Burton: todo o universo do

SEMELHANGCA COM HUMANDS : ] g
: N i diretor € a diversdo ativada por esse vale.

-
Cadaver

NEGATIVA

Esquema conceitual, sem escala empirica, a partir de Masahiro
Mori, 1970. Imagens do Wikimedia Commons, em dominio publico ou

Creative Lommons; autor e licenca ao ampliar.
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PROTAGONISMO

Do filme ao sobrenatural.
Fanta permanece.

A estrategia migra o foco narrativo de Beetlejuice para o sobrenatural.

Fanta e o Vale da Estranheza mantém a historia coesa. ARRASTE PARA AVANCAR NO TEMPO.
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Bli\lLﬂ
BEETLEJU

SOBRENATURAL

PROTAGONISMO

Estratégia de repriorizagéao narrativa
ao longo do tempo para primeiro
promover a parceria e depois
promover Fanta, mantendo assim

o equilibrio entre as marcas e
compartilhando o melhor de

cada uma.

SETEMBRO pun | e | | OUTUBRO

FANTA E 0 VALE DA ESTRANHEZA
& )

Enfase narrativa, ndo volume de agdes.
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0 VALE: REFERENCIAS PARA ABORDAGEM CENDGRAFICA

Quase gente.
E ai que mora
0 incoOmodo.

Androides, bonecos, manequins, préteses e mascaras ha bitam
o Vale da Estranheza. No universo de Tim Burton, esse
desconforto vira diversédo, e é dele que o guia tira a sua
linguagem.

Imagens do Wikimedia Commons, em dominio
publico ou sob licencas Creative Commons.
Autor e licenca de cada uma aparecem ao
ampliar.
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A - TEMPORADA

Oito semanas.
Seis fases.
Uma curva.

A temporada comeca alta, com a premiére em setembro, e volta a subir semana a

semana em outubro até o Halloween. Cada fase tem um papel e as suas agdes.

/I
51 5 53 [ _ 54 i : 52
SETEMBRO OUTUBRO
Curva de intensidade: pico na premliere, queda e escalada semanal

até o Halloween.

>

SETEMBRO, SEMANA 1 OUTUBRO, SEMANA 2 OUTUBRD ,

Premiére Fantastica

Parceria Premiére Warner

Supernatural Experience

Ac&o de sampling de Fanta Guarana em
shoppings

The Dead Carpet Tenda do Sobrenatural
The Color X-Ray

The Visual Traps

Espago Ouija
Espago do sampling
Dimensdes Paralelas Gift Ouija Mat
Pipoca e degustacio A gquebra
Corredor de acesso

Ambientacao da sala e a chamada tripla

0 principal convidado

Pista de danga de ilusbes

Fanta Haunted Tours

Ativacao urbana

Estacdo do Além

firea de espera

SEMANA 3 OUTUBRD, SEMANA 3

The Underground Parade

Ativacio Geracdo Z e teaser da festa seguinte

A festa chega num trem e parte no seguinte

Tapete de ilusédo e vestido de latas

Ticketeria Fantasma

Fanta Haunted Bus

OUTUBRO, SEMANA 4

Freakshow Party

Festa de Halloween

Debaixo da terra
Chapelaria Maluca
Lounges de convivéncia
Halfbody tables

Circus Lab displays

Bar de raspadinhas de Fanta
The Covered Room

The Tainted Photo-booth
Levitating Chairs

As maos do além

Sua cabega exposta

A vidente ambulante

OUTUBRD, SEMANA 4 - ANUAL

Fanta Desassombra

ldeia de plataforma perene

Bloco Fanta Desassombra

Sesséo Desassombra
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A ESTREIA

SETEMBRO, SEMANA 1

PARCERIA PREMIERE
WARNER

Premiere Fantastica

Quatre momentos conduzem a jornada: aquecimento nas redes, chegada, filme e festa. O ritual

comeca diante do espelho, com #QueroFanta dito trés vezes. A estranheza acompanha o

convidado até a pista.

01 The Dead Carpet
03 The Visual Traps
85 Pipoca e degustacgéo

a7 Ambientacido da sala e a chamada
tripla

09 Pista de dancga de ilusdes

g2

04

Bé

08

The Color X-Ray
Dimensdes Paralelas
Corredor de acesso

D principal convidado

07 Ambientacéo da sala e a chamada tripla
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02 The Color X-Ray

68 0 principal convidado
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03 The Visual Traps

06 Corredor de acesso

09 Pista de danga de ilusdes
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A INVOCACAOD

OUTUBRO, SEMANA 2 EﬁﬂTﬁ
ACAO DE SAMPLING [

DE FANTA GUARANA - o
EM SHOPPINGS

Supernatural P~
EXxperience

22 Espago Ouija
Chama, que vem do além. Para ganhar Fanta Guarana, o grupo precisa chama-la pelo tabuleiro.
A experiéncia transforma o sampling em um ritual coletivo dentro do shopping.

01 Tenda do Sobrenatural

B2 Espago Ouija

83 Espago do sampling

04 Gift Ouija Mat

83 Espago do sampling 24 Gift Ouija Mat
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A VIAGEM

OUTUBROD, SEMANA 3

ATIVACAD URBANA

Fanta Haunted Tours

Embargue, tour e quebra conduzem a viagem por pontos assombrados. Trés tamanhos
adaptam a experiéncia: P, dnibus parado com escape; M, tour urbano; G, tour com parada e

escape em locagio cenografada.

81

B2

B3

04

Estacdo do Além
frea de espera
Ticketeria Fantasma
Fanta Haunted Bus

A quebra

i

84 Fanta Hau

nted Bus
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02 Area de espera

85 A quebra
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0 TEASER

OUTUBRO, SEMANA 3

ATIVACAO GERACAD
Z E TEASER DA
FESTA SEGUINTE

The Underground i
Parade

0 metrd da meia-noite percorre uma linha entre 23h e Oh. Uma trupe de artistas brasileiros
imagina o personagem em versao brasileira e antecipa a festa da semana seguinte.

01 A festa chega num trem e parte no sequinte ; . T -
01 A festa chega num trem e parte no seguinte B2 Tapete de ilusio e vestide de |latas

B2 Tapete de ilusdo e vestido de latas
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A FESTA

OUTUBRO, SEMANA 4

FESTA DE
HALLOWEEN

Freakshow Party

A festa de encerramento ocupa uma estagéo de metrd desativada. Debaixo da terra, a
estética de circo de horrores conecta cenografia, deqgustacgéo e ilusdes que colocam o

convidado dentro da cena.

01 Debaixo da terra B2 Chapelaria Maluca

B3 Lounges de convivéncia 04 Halfbody tables

85 Circus Lab displays a6 Bar de raspadinhas de Fanta
07 The Covered Room 08 The Tainted Photo-booth

89 Levitating Chairs 10 As méos do além

11 Sua cabecga exposta 12 A vidente ambulante

02 Chapelaria Maluca
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05 Circus Lab displays

@& Bar de raspadinhas de Fanta A7 The Covered Room

-

18 As méos do além

gont?
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12 Avidente ambulante

11 Bua cabega exposta

09 Levitating Chairs
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A CONTINUIDADE

OUTUBROD, SEMANA 4 - ANUAL

IDEIA DE
FLATAFORMA PERENE

Fanta Desassombra

A proposta transforma o Halloween em plataforma anual de Fanta. Um bloco fantasiado ocupa
arua e usa musica e danga para desassombrar um endereco da cidade, com contrapartidas
para o espago.

a1 Bloco Fanta Desassombra

B2 Sessfo Desassombra

@1 Bloco Fanta Desassombra B2 Sessio Desassombra
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INFLUENCIA

A estranheza
conecta.

O critério de selecao € a afinidade com a estranheza. Performance e musica

‘zar o

aproximam o universo do filme do publico e convidam cada pessoa a

proprio lado estranho.

“E se Beetlejuice fosse brasileiro?” orienta a escolha de artistas de pef‘ﬁfman
presenca ja combina estranheza e diverséo, da parada no metré a festa
encerramento.

(Ar-tnsta) (Gnmeduante)

CLIQUE NAS ABAS PARA EXPLORAR 0S DI

Perfis no guia de experiéncias.

19,8 milhoes

De audiéncia somada, aproximadamente.

Soma simples de seguidores, com possivel sobreposicio entre
perfis e plataformas.

Mistura de tamanhos

A selegao combina perfis de milhdes de seguidores e microperfis de poucos
milhares, com alto engajamento.

Terceira camada

Influenciadores de terror ampliam o chamado para o metré com o mote “Se vocé
estiver no metrd as 23h, cuidado”.
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ARQUIVO

O guia, peca por peca

O acervo completo redne o key visual global da campanha,

os renders da cenografia de cada frente, os ambientes e as

pecas.
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ARQUIVO

O guia, peca por peca

O acervo completo redne o key visual global da campanha,
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ARQUIVO
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